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	Cel przedmiotu / modułu


	Poszerzanie percepcji w zakresie wyobraźni przestrzennej. Zapoznanie z różnymi metodami rzutowania i ich zastosowaniami w praktyce inżynierskiej do tworzenia i odczytywania rysunków konstrukcyjnych i architektoniczno – budowlanych.


	Wymagania wstępne


	Znajomość planimetrii i stereometrii z zakresu szkoły średniej.


	EFEKTY KSZTAŁCENIA

	Nr
	Opis efektu kształcenia
	Odniesienie do efektów dla kierunku

	01
	Student zna elementy przestrzeni i rozumie związki między nimi

	K_W02

	02
	Zna zasady przedstawiania brył i przedmiotów za pomocą rzutowania prostokątnego i rzutu aksonometrycznego oraz odwzorowania elementów za pomocą rzutu cechowanego
	K_W02
K_W21

	03
	Potrafi zastosować odpowiednie metody rzutowania do rozwiązywania zagadnień przestrzennych (np. przekroje brył, punkty przebicia brył itp.)
	K_U07

	04
	Potrafi wyznaczyć prawdziwą wielkość odcinka i figur płaskich oraz wykonać rozwinięcie wielościanu
	K_U07

	05
	Przedstawia rozwiązania przestrzenne stosując rzuty aksonometryczne
	K_U07

	06
	Potrafi zastosować rzuty cechowane do rozwiązania zagadnień topograficznych
	K_U07


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Wykład

	Rola grafiki w działalności inżynierskiej. Wprowadzenie do graficznego odwzorowania obiektów technicznych. Zasady rzutowania. Rzuty Monge’a. Odwzorowania elementów przestrzeni (punkt, prosta, płaszczyzna, bryła). Zasady przedstawiania brył i przedmiotów za pomocą rzutowania prostokątnego. Rzeczywista wielkość elementów geometrycznych przedstawionych w rzutach. Przenikanie figur. Przekroje brył płaszczyznami. Wyznaczanie punktów przebicia brył. Przenikanie wielościanów i brył obrotowych. 
Aksonometria prostokątna i ukośna. Rzuty cechowane. Odwzorowanie elementów. Elementy wspólne. Równoległość i prostopadłość elementów. Wstęp do grafiki komputerowej – edytory graficzne.


	Projekt

	Nauka rzutowania na przykładzie odwzorowywania położenia punktu, prostej, figury i bryły. Relacje pomiędzy podstawowymi elementami geometrycznymi – przynależność elementów. Wyznaczanie rzeczywistej wielkości odcinka i figury. Przedstawianie w rzutach brył przeciętych płaszczyznami. Wyznaczanie punktów przebicia brył przez prostą. Przenikanie wielościanów i brył obrotowych. Przedstawianie obiektów w aksonometrii. Rozwiązywanie zagadnień przestrzennych przy użyciu rzutu aksonometrycznego. Rzuty cechowane. Zastosowanie rzutu cechowanego do rozwiązywania zagadnień topograficznych.


	Literatura podstawowa
	Rigall A., Sadaj J.: Zapis konstrukcji, część I. Geometria Wykreślna. Wyd. JESAD, Gdańsk 1997.
Otto F., Otto E.: Podręcznik geometrii wykreślnej. PWN, Warszawa 1995. 

Danuta Ciemnołońska, Antonina Błocka: Wybrane zagadnienia z geometrii wykreślnej - materiały do wykładów. JSC Gdańsk 2000 

	Literatura uzupełniająca
	Dr inż. arch. Maria Helenowska – Peschke dr inż. arch Anna Wancław Geometria wykreślna w zadaniach Pomorska biblioteka cyfrowa 

Dr inż. arch. Maria Helenowska-Peschke, mgr inż. arch. Katarzyna Przyłucka Wykłady z geometrii wykreślnej http://www.pg.gda.pl/~mhelen/w1/ 


	Metody kształcenia


	Wykład z prezentacją multimedialną, dyskusja oraz rozwiązywanie przykładowych zadań.
Ćwiczenia projektowe – wykonywanie arkuszy rysunkowych przy współudziale prowadzącego.
Konsultacja indywidualna z wykładowcą.

	Metody weryfikacji efektów kształcenia
	Nr efektu kształcenia


	1. Na każdych zajęciach Student wykonuje arkusz rysunkowy stanowiący rozwiązanie zadania zdefiniowanego przez prowadzącego
	01, 02, 03, 05, 06

	2. W czasie ćwiczeń Student rozwiązuje testy przygotowane przez prowadzącego
	01, 02, 03, 04 

	3. Student rozwiązuje (w formie graficznej) wyznaczone zadania domowe
	04, 05,06, 

	4. Na koniec semestru Student zdaje kolokwium z materiału przerobionego na wykładach
	01, 02

	Forma i warunki zaliczenia


	Wykład – zaliczenie na podstawie kolokwium 
Projekt  – zaliczenie na podstawie  wykonania wszystkich arkuszy projektowych
Ocena za przedmiot:   40% (arkusze) +  60%(wynik kolokwium)


	NAKŁAD PRACY STUDENTA



	
	Liczba godzin  

	Udział w wykładach
	15

	Samodzielne studiowanie tematyki wykładów
	2

	Udział w ćwiczeniach projektowych 
	15

	Samodzielne przygotowywanie się do ćwiczeń*
	6

	Przygotowanie projektu / eseju / itp. *
	13

	Przygotowanie się do egzaminu / zaliczenia
	7

	Udział w konsultacjach
	2

	Inne
	

	ŁĄCZNY nakład pracy studenta w godz.
	60

	Liczba punktów ECTS za przedmiot
	2

	Liczba p. ECTS związana z zajęciami praktycznymi*


	15+13+6=34/30
1,1

	Liczba p. ECTS  za zajęcia wymagające bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich
	15+15+2=32/30

1,1
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